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Аннотация  
  

В статье рассматривается реализация информационной системы проведения 
олимпиад среди школьников, учащихся и выпускников организаций среднего 
профессионального образования, разработанной в Калужском Государственном 
Университете им. К.Э. Циолковского. Описываются этапы его проектирования и 
реализации. Приводятся использованные при её разработке информационные 
технологии и инструментальные средства. 
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ABSTRACT 

  
The article discusses the implementation of the information system for conducting 

competitions among schoolchildren, students and graduates of secondary vocational education 
organizations, developed at Kaluga State University. K.E. Tsiolkovski. The stages of its design 
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and implementation are described. Information technologies and tools used in its development 
are considered. 
 
Keywords: informational system, controller, view, MVC, Razor, REST. 

 

Информационная система (ИС) для проведения олимпиад КГУ им. К.Э. 
Циолковского, как и любое web-приложение, состоит из двух основных составляющих – 

серверной и клиентской. Особенности функционирования каждой из этих составляющих 
определяются текущим режимом работы web-приложения – режимом пользователя или 
режимом администрирования. В режиме пользователя осуществляется ввод информации 
при регистрации нового участника олимпиад и прохождение им тестирования по 
выбранному предмету. В режиме администрирования реализуется описание предмета 
олимпиады, формирование списка вопросов и соответствующих им ответов, 
осуществляется проверка правильности вопросов олимпиады. В этом же режиме 
реализуется и формирование результатов проведения олимпиад. Логическая организация 
ИС приведена на рисунке 1.   

 
Рисунок 1. Логическая организация ИС для проведения олимпиад 

 
Для реализации web-приложения был выбрана платформа .NET, являющаяся 

основной на серверах вуза и, как следствие, технология ASP.NET [1], предполагающая 
использование архитектурного паттерна MVC [1,2] и формирование динамических html 
страниц с использованием технологии Razor [3]. Такая организация предполагает 
отправку состояния модели данных контроллеру, обработку её соответствующими 
методами контроллера и отображение нового состояния модели на html-странице. Под 
моделью данных в данном случае понимается либо вычисляемая, либо проецируемая из 
источника данных ИС сущность.  

Все классы серверной части web-приложения были объединены в пакеты с учетом 
шаблона MVC (рис. 2).  
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Рисунок 2. Диаграмма пакетов серверной части ИС 

 

Классы пакета “Маршрутизатор” анализируют запрос и делегируют его 
дальнейшую обработку запроса управляющим объектам нижележащего уровня – классам 
пакета “Контроллеры”. Классы этого пакета отвечают за обработку запроса в результате 
вызова соответствующих методов (рис. 3). Все методы обработчики используют классы 
шаблона “Модели”, взаимодействующие с сущностями источника данных ИС. Классы 
пакетов “Представления” и “Шаблоны” реализуют отображение информации на html-
страничках. 

Основные контроллеры ИС, классы которых образуют пакет “Контроллеры”, 
предназначены для взаимодействия с основными сущностями источника данных ИС (рис. 
3).  На этом же рисунке указаны и реализуемые контроллерами действия. 

 
Рисунок 3. Контроллеры ИС 
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В таблицах 1 и 2 приведены имена классов контроллеров ИС и их основные 
методы. 

Таблица 1. 
Имена контроллеров ИС 

Имя класса контроллера Назначение контроллера 
Тип сущности 

модели данных 

HomeController Контроллер главной странички – 

RegInfosController Контроллер сущности “Участник” Проецируемая 

SchoolSubjectsController Контроллер сущности “Предмет” Проецируемая 

QuestionsController Контроллер сущности “Вопрос” Проецируемая 

AnswersController 
Контроллер сущности “Ответ на 

вопрос” 
Проецируемая 

ResultsController Контроллер сущности “Результаты” Проецируемая 

 
Таблица 2. 

Имена основных методов контроллеров для проецируемых сущностей 

Имя метода Назначение метода 
Аргументы 

метода 

Index() Отображение списка экземпляров – 

Create() Добавление нового экземпляра сущности 
Экземпляр 
сущности 

Edit() Изменение экземпляра сущности 
Идентификатор 

экземпляра 

Delete() Удаление экземпляра сущности 
Идентификатор 

экземпляра 

Details() 
Отображение информации об экземпляре 

сущности 

Идентификатор 

экземпляра 

Методы контроллеров, приведённые в таблице 2, их имена и аргументы 
определяются используемой в web-приложении методологией REST. Остальные методы 
приведённых в таблице 1 контроллеров предназначены либо для вызова из основных 
методов, либо для вызова из клиентской части web-приложения посредством технологии 
Ajaх [4].  

В таблице 3 приведены классов пакета “Модели”. 
 

Таблица 3. 
Имена моделей ИС 

Имя модели Назначение модели 
Тип сущности 

модели данных 

RegInfo Информация об участнике Проецируемая 

SchoolSubject Информация о предмете олимпиад Проецируемая 

Question Информация о вопросе Проецируемая 

Answer Информация об ответе Проецируемая 

Results 
Информация о результатах проведения 

олимпиад 
Проецируемая 

Test Результаты тестирования Вычисляемая 
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Взаимодействие классов пакетов “Контроллеры” и “Модели” реализуют бизнес-
логику работы ИС. На рисунках 4 и 5 приведены UML-диаграммы классов этих пакетов. 

 
Рисунок 4. UML-диаграмма классов пакетов “Контроллеры” 

 

 
Рисунок 5. UML-диаграмма классов пакетов “Модели” 

 
Клиентская часть web-приложения представляет собой архитектурное решение 

“Толстый клиент”, реализующее функциональный интерфейс с пользователем, в котором 
выполняется часть бизнес-логики ИС не требующая обращения к БД. Обмен данными 
между серверной и клиентской частями web-приложения приведен на рисунке 6. 
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Рисунок 6. Трёхуровневая архитектура взаимодействия серверной и клиентской частей 

web-приложения 
 

На рисунке 7 показана обобщенная UML-диаграмма последовательности 
взаимодействия основных частей web-приложения. 

 
Рисунок 7. Основные этапы взаимодействия серверной и клиентской частей web-

приложения 
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Внешний вид главной странички web-приложения приведен на рисунке 8.  

 
Рисунок 8. Главная страница web-приложения в режиме администратора 

 
Web-приложение реализовано в среде Visual Studio 2019. Для реализации 

серверной части был выбран язык Visual C# [5], клиентской – JavaScript, jQuery [6] и 
фреймворк Bootstarp 3 [7], входящие в состав проекта, формируемого Visual Studio на 
начальном этапе разработки web-приложения.  
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